
 

Rif. PGM/01 PROGRAMMATORE Object-Oriented 

 
Principali 

Responsabilità 

 
Effettua e formalizza la microanalisi 
Progetta i programmi secondo standard e principi Object-Oriented 
Codifica le specifiche secondo gli standard stabiliti e ne esegue il collaudo a livello di componente 
applicativa 
Integra e interfaccia le diverse componenti in coerenza con le specifiche di configurazione 
applicativa 
È responsabile della documentazione tecnica delle singole componenti applicative 
Formalizza le procedure operative di test 
 

 
Competenze 

Tecniche 

 
Conosce operativamente i Dbms relazionali per l’accesso alle Basi Dati 
Ha una esperienza consolidata nei linguaggi (in particolare Java), le tecniche e gli standard di 
programmazione in ambito web 
Conosce l'ambiente tecnologico d'esercizio del sistema in sviluppo e dei vincoli tecnici sul sistema 
che ne derivano 
Ha maturato esperienze analoghe per ciò che riguarda la programmazione con architetture sia Client 
/ Server che web 
Ha competenze specialistiche nel disegno e realizzazione di interfacce grafiche di accesso e 
trattamento dei dati 
 

Ambienti 

 
Sistemi Operativi: Windows/xx, Unix, Linux, MVS 
Linguaggi e Ambienti: Java, C, VisualC++, Html, XML, Sql, Cobol, WebSphere Studio 
Database Management Systems: DB2, Oracle, Sql Server 
Application Server: WebSphere 
Web Server: IIS, Apache, Xitami, Tomcat 
 

 
 


